
Важное задание
Имя входного файла: стандартный ввод

Имя выходного файла: стандартный вывод

Ограничение по времени: 1 секунда
Ограничение по памяти: 64 мегабайта

В секретных лабораториях корпорации Booble уже третий месяц готовится к выходу принципи-
ально новая интеллектуальная система с нескучными диалогами. На сегодняшний день уже почти
доведена до совершенства особая нейронная сеть, считающая, что она сама себя осознает. Несо-
мненно, это прорыв! Однако, буквально за один день до объявления открытого бета-тестирования
выяснилось, что эта система принимает решения совершенно неадекватно. А это может грозить
сами знаете чем... Решено было начать переобучение системы с простой и всем хорошо известной
карточной игры - "Дурак". Система будет сутками играть с людьми и учиться принимать решения.
Пока система совершенно неадекватна, для нее нужно написать отдельный модуль, который будет
проверять, может ли она, имея заданные карты, "отбиться"от другого набора карт. Как вы уже
догадались, это и будет вашим заданием. Вы, конечно, можете отказаться, но это никак не отсрочит
пришествие новой системы! Слава роботам!

Правила игры просты: в колоде 52 карты, четырех мастей по 13 карт каждой. Некоторая масть
объявлятся козырем. Каждая масть включает 9 карт с числовым номиналом: от 2 до 10, и четыре
карты с символьным: валет(J), дама(Q), король(K), туз(A). Причем: 10 < J < Q < K < A.

Карта A бьет карту B, если у них одинаковая масть и номинал карты A больше, чем B, иначе
если масть А совпадает с мастью козыря. Система, имея некоторый набор карт (A), может отбиться
от другого (B) тогда и только тогда, когда для каждой карты (X) из набора B можно поставить в
соответсвие карту (Y) из A такую, что Y бьет X. Причем одна карта из A может быть поставлена
в соответствие только одной карте из B.

Формат входных данных
В первой строке содержится единственный символ - масть козыря (S, C, D, H) В следующей

строке задано число 0 < N < 52 - число карт у системы. Далее в N строках описываются карты
системы в следующем формате: vi <пробел> ti. vi - номинал карты (число от 2х до 10 или сим-
вол J,Q,K,A), ti - масть карты (один из символов S, C, D, H) В следующей строке указано число
0 < M < 52 - число карт, которые нужно отбить. Далее идут M строк в том же формате, что и для
карт системы.

Гарантируется, что N +M ⩽ 52

Формат выходных данных
В единственной строке выведите без кавычек "YES если система сможет отбить карты, иначе

выведите в первой строке "NO а во второй - минимальное число карт, которые останутся непобитыми
при оптимальных действиях системы.
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Примеры
стандартный ввод стандартный вывод
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